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KYTKENTA JA OHJELMOINTI: WIEGAND NAPPAIMISTO CF3 (MUSTA)

Jotta tdman nappaimiston kayttéonotto on mahdollisimman helppo, noudata FLEXi kayttdohjeesi kytkentdja, seka
perusohjelmointeja.

Huomio. Mikali kytket laitteeseen virrat, ennen kuin teet kytkentdja. Saat jarjestelméstd mahdollisia vikahalytyksia,

virhetietoja, ym. On siis suositeltavaa tehda aina kaikki kytkennat ensin valmiiksi ja kytkea vasta sitten sahkot paalle / akku
kiinni laitteeseen.

Kytkenta ja kaytto:

Katso FLEXi kayttoohjeesi osio 3.2: Wiegand néppaimistd. Huomio: Maksimi kaapelointi n. 25m, hyvalaatuisella
parikaapelilla. Tarvitset 6 johdinta.

Halytyksen tilan vaihto: Nappaile FLEXi asetuksiin, itsellesi maaritelty: 4 numeroinen koodi ja paina lopuksi #. Mikali olet
ohjelmoinut laitteeseen sormen, kayta sormi lukijalla. Jokainen tunnistus vaihtaa jarjestelman tilaa.

N&appaimiston esiohjelmointi:

Nappaile tehtaan ns. "paakayttajakoodi”: * 123456 # Huomaat kuinka led alkaa vilkkumaan erilailla, laite on nyt ns.
ohjelmointi tilassa. (Ohjelmointitilasta poistutaan * nappaimella.)

Vaihda nyt paakayttajakoodi: 123456 omaksesi: Paina kerran 0 ja nappaile sitten uusi koodi, esim: 666666 ja paina #
nappaile vield uusi (sama) koodi uudestaan: 666666 ja paina lopuksi # Merkkaa uusi koodisi tahan:

Jos unohdat paakayttajakoodisi, joudut resetoimaan nappaimistdn ja menetat kaikki siihen tehdyt asetukset!
Huomio: Valitse nyt vain jompikumpi seuraavista toimenpiteista:

a) Et halua kayttda sormenjalkea halytyksien ohjaamiseen, nappaile nyt: 78 # * Taman jalkeen suorita PC ohjelmointi.
b) Haluat ohjelmoida (nyt heti) sormenjalkia ndppaimist6on, toimi siis seuraavasti:

Sormenjélkien esiohjelmointi ndppaimistoon:

Nappaimiston ollessa edelleen ohjelmointitilassa, sormenjaljki lisatdan kayttajalle seuraavasti: Nappaile 1 (Kayttajan ID) #
ja syota haluttu sormenjalki kolme kertaa sormenjalkilukijaan ja paina lopuksi #. Aloita muistipaikasta 1. Eli esimerkiksi
muistipaikkaan 1 ohjelmoitaisiin sormi seuraavasti: 1 1 # sormi, sormi, sormi # vastaavasti muistipaikkaan 3, sormi
luettaisiin: 1 3 # sormi, sormi, sormi #

(Kun luet sormen 3 kertaa, naet onnistuneesta tunnistuksesta aina vihrean "valorenkaan” ja kuulet seuraavat aanet: Luku-1:
PIP, Luku-2: PIP, Luku-3: PIlIIP — mikali saat jollakin lukukerralla "punaisen” renkaan, tai virhedanen "PIPI” lue se sormi
vielad "uudestaan”, sormelle taytyy saada 3 vihreaa tunnistusta = lukukertaa.) Sormi voidaan ohjelmoida laitteeseen vain
kerran, yhteen muistipaikkaan. Jos sormi halutaan lukea uusiksi, tdytyy vanha muistipaikka ensin nollata. Ks. ohjeen loppu.
Kirjoita tdhan alle kayttajien nimet, joille sormenjalki on ohjelmoitu ko. muistipaikkoihin, huomioi ettd sama jarjestys on
kayttajilld oltava mydhemmin myds FLEXi:n kayttajalistalla:

Muistipaikka: Nimi:

Kun kaikki sormet on ohjelmoitu, nappaile lopuksi: 78 # * & Mikéli tima vaihe unohdetaan, ei jarjestelmé toimi!

Suorita seuraavaksi ohjelmointi PC:lla ja laitteesi on kdyttovalmis.
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Sormenijalkien lisddminen, jo kdyt6ssa olleeseen ja muuten valmiiseen laitteeseen

Néappaimistolld suoritettavat toimenpiteet:

Nappaile tehtaan ns. "paakayttajakoodi”: * 123456 # Tai jos kyseinen koodi on vaihdettu, nappaile silloin oma koodisi,
esim: * 666666 # taman jalkeen nappaile: 77# laite on sen jalkeen ns. paikallisohjelmointi tilassa ja sormenjalkia voidaan
alkaa tallentamaan nappaimistolle.

Sormenjalki lisataan kayttajalle seuraavasti: Nappaile 1 (Kayttajan ID) # ja paina haluttu sormenjalki kolme kertaa
sormenjalkilukijaan (eli laita sormesi keskikohta kevyesti lukijalle ja kun vihrea valo vilkahtaa = nosta sormi yl6s ja tee sama
uusiksi ja tee viela kolmannen kerran sama uusiksi, paina lopuksi #.

Aloita sormien tallentaminen muistipaikasta 2 tai seuraavasta tyhjasta muistipaikasta.
Ala kayta muistipaikkaa 1 koska se on varattu laitteen omalle, digitaaliselle tunnusluvulle.

Eli esimerkiksi muistipaikkaan 2 ohjelmoitaisiin sormi seuraavasti: 1 2 # sormi, sormi, sormi #

vastaavasti muistipaikkaan 3: 1 3 # sormi, sormi, sormi #

Paivitd taman manuaalin listaan nimet, niille muistipaikoille, johon kukakin henkil on tallennettu.

Kun kaikki henkil6t on tallennettu omille muistipaikoilleen, nappéile lopuksi: 78 # * € Mikéli tdmé vaihe unohdetaan
tehdd, ei néppéimisté enédéa toimi jérjestelméassa.

Vinkki-1: Mikali sormenjalki ei lahde ko. muistipaikassa toimimaan, poista silloin vanha ohjelmointi ko. muistipaikasta, ed.
sivun lopussa olevan ohjeen mukaan ja yrita sen jalkeen uusiksi.

Vinkki-2: Kaikkien sormien poistaminen nappaimistosta: Nappaile: * <paakayttijikoodi> # 77 # 2 <paakayttajakoodi> # 78 # *
Vinkki-3: Yhden sormen poistaminen: Nappaile: * <paakéayttijikoodi> # 77 # 2 <muistipaikan numero> # 78 # *

Nappaimiston numeroiden valot ja ddnet

Huomio. Mikali nappaimiston SIREENI johtoa ei ole kytketty ja sille tehty kayttdohjeen mukaista ohjelmointia, ei
sormenjaljen tunnistuksesta tule erillistéd 8anta, vain merkkivalo vaihtaa tilaa ja huomaat ettd sormen tunnistus on
tapahtunut.

Nappaimiston valot ovat vakiotilassa pois paalté ja nappaimistd "herad” kun siihen koskee. Tama saastaa sahkoa ja lisaksi
"vahingossa” tapahtuneet kosketukset eivat aktivoi koodin sy6ttéa. Valot voidaan kuitenkin aktivoida pysyvasti paalle ja se
tapahtuu seuraavasti:

Nappaile nappaimistolle oma paakayttajan koodisi, tehdasoletus on: *123456#

Nappaile seuraavaksi ns. paikallistilan ohjelmointi aktiiviseksi: 77#

Nappaile valojen jatkuva aktivointi: 75# (automatiikan saa paalle takaisin: 76#)

Lisaksi voit nyt halutessasi mykistaa nappaimiston kaikki omat néppain danet: 70# (takaisin paalle ne saa: 71#)

Nappaile lopuksi: 78#* eli aktivoit datayhteyden halytinlaitteeseen. < Mikali tdma unohdetaan, ei ndppaimisto toimi!

Mahdollisia ongelmia sormenjalkien kaytossa:

- Sormi ei halua tunnistua tai sita ei saada opetettua lukijaan: Al4 yrita opettaa laitteeseen sormesi "karked”, siiné ei ole
riittavasti tunnistettavaa kuviota. Aseta mahdollisimman tasaisesti koko sormen etupinta lukijan keskelle. Lukijaa ei saa
/ tarvitse koskaan painaa voimalla, se ei auta mitdan vaan itse asiassa haittaa toimintaa ja rikkoo pahimmassa
tapauksessa koko lukijan.

- Laite mittaa kaytdssa olevan sormen lampétilaa. Tupakoivilla ihmisilla on useasti heikentynyt pintaverenkierto ja sormi
saatetaan tulkita kuolleeksi, jolloin toiminto epdonnistuu. Vastaavasti kovasta pakkasesta juuri sisdan tullut
"kylmettynyt” sormi saattaa hylkaantya.

- Syvét viiltohaavat sormessa saattavat aiheuttaa hylkdamisen jo opetusvaiheessa, kayta tallgin toista sormea.

- Useat sormenjaljen tallentamisen jalkeen sormeen muodostuneet arvet ja ndkyvat pintanaarmut saattavat aiheuttaa
hylkaamisen.

- Vanhuksilla saattaa olla sormen kuviointi heikentynyt / iho ohentunut, talléin sormenjaljen erottaminen saattaa olla
lukijalle haasteellista. Kayta talléin hyvaa kosteusvoidetta vuorokauden ajan ko. sormessa, putsaa ja kuivaa sormi
lopuksi hyvin voiteesta ja yrita tallentaa sormi jarjestelmaan uusiksi.

- Mikali nappaimistd on asennettu talvella kylmana pidettavaan kiinteistoon tai ulkotilaan, esim. vajaan, tydmaakoppiin,
tms. saattaa kovalla pakkasella muodostua lukijan tunnistuslevylle jaakiteita, jotka aiheuttavat hylkdamisen. Lisaksi
laitteen ollessa aarimmaisessa kylmyydessa, saattaa sormen lukuaika olla normaalia pidempi (hitaampi
tunnistusnopeus). Pyyhkaise tallaisessa tilanteessa lampimalla mutta kuivalla ratilla lukijan pintaa ja kokeile sen
jalkeen uusiksi. Al koskaan kayté puhdistukseen kemikaaleja = takuu raukeaal!



